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SILABO DE TALLER I: INTEGRACION DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA

INFORMACION GENERAL:

Carrera Profesional : Computacién e Informatica

Modulo : Desarrollo de Software y Gestion de Base de Datos.
Unidad Didactica : Taller | Integracién de Aplicaciones Multiplataforma
Créditos : 2

Semestre : \%

N° de Horas Semanales : 04

N° de Horas Semestrales 72

SUMILLA

EL curso es de formacidon especializada. Estd dirigido a que el estudiante adquiera
conocimientos y técnicas necesarias para la aplicacion de principios metodoldgicos en el
uso de las aplicaciones de las herramientas digitales

METODOLOGIA

Las clases se realizaran estimulando la participacion activa de los estudiantes mediante las
preguntas que puedan hacer en sus exposiciones grupales, andlisis de documentos, y
videos. El desarrollo del trabajo autbnomo y cooperativo, se evidenciara a través del trabajo
en equipo, los debates, el juego de roles asi como en el aprendizaje basado en proyectos
Dependiendo del tema se podra realizar talleres de estudio y resolucion de casos donde los
estudiantes hagan el planteamiento de problemas y de soluciones. Presentar material
audiovisual a fin a la asignatura.

. COMPETENCIAS DE EMPLEABILIDAD

En esta unidad se pondra énfasis en que el estudiante ejerza el liderazgo de manera efectiva
asumiendo un comportamiento ético en su entorno laboral. Pueda trabajar en equipo
fomentando la cohesion del grupo, comunicando sus ideas, asignando funciones y haciendo
uso de las herramientas informaticas necesaria para las actividades

N° | COMPETENCIA DE EMPLEABILIDAD | N° | COMPETENCIA DE EMPLEABILIDAD

01 | COMUNICACION EFECTIVA X | 09 | IGUALDAD DE GENERO

02 | COMUNICACION EN IDIOMA 10 | LIDERAZGO PERSONAL Y | X
EXTRANJERO Y/IO LENGUA PROFESIONAL
ORIGINARIA

03 | CULTURA AMBIENTAL 11 | GESTION DE CONFLICTOS

04 | USO DE HERRAMIENTAS | X | 12 | EMPRENDIMIENTO
INFORMATICAS

05 | TRABAJO COLABORATIVO X | 13 | INNOVACION

06 | ETICA'Y CIUDADANIA 14 | Desarrollo ARTISTICO

07. | CULTURA FISICA Y DEPORTIVA 15 | INTERCULTURALIDAD

08 | RESPONSABILIDAD SOCIAL Y 16 | GESTION DE RIESGOS DE
DESARROLLO SOSTENIBLE DESASTRES, SALUD Y

SEGURIDAD LABORAL
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V. UNIDADES, TEMARIOS

Semanas/ Act|V|dad_es_de Contenidos Basicos Tareas Previas
fechas Aprendizaje
Q Socializacion e Introduccion  a
Semana: 01 N° 01 Disefio Web Q Investigar referente a Disefio
Conociendo disefio web. Disefio web Web.
O Conceptos Generales
N° 02 0 Herramientas de disefios | Q Investigar las herramientasde
Semana: 02 Conociendo las herramientas orientados a la web. una pagina web
disefio web.
N° 03 O Diferencias entre paginas | O Investigar las diferencias delas
Semana: 03 Compar:—’m_do los tipos de estéaticas y dinamicas. paginas web.
pagina web
N° 04 O Estructura de una pagina web. QO Investigar la estructura deuna
Semana: 04 Conociendo la estructurade pagina Web.
una pagina web
N° 05 O HTML. Etiquetas basicas Q Investigar acerca de
. Conociendo el lenguaje Lenguaje HTML.
Semana: 05 HTML.
N° 06 O Herramienta para  desarrollo | Q Investigar sobre la creacionde
Semana: 06 Conociendo a \(/:vcre:;CI?grt]ornogeherrar;uie:etlzs. b un sitio web.
Dreamweaver. . - pag '
configuracién de un sitio web.
Q Investigar sobre los enlaces
o . . .
Semana: 07 N N ‘07 ) a Hlpe_rylnculos ‘ internos y externos.
Utilizando hipervinculos. O Edicién de texto: Formato, listas
QO Investigar sobre la creacionde
o . i
Semana: 08 ~ Neos U Tablas:  Propiedades de una tablas.
Utilizando tablas. tabla, columnas, filas, combinar.
N° 09 QO Investigar sobre la insercion de
. O Trabajo con imagenes y imagenes y elementos
Semana: 09 Empelandp elgmentos Elementos multimedia multimedia.
multimedia.
O Investigar sobre los tipos de
o .
Semana: 10 N° 10 O Marcos: Frames, Iframe, Mapas. Marcos.
Creando marcos.
5 Q Investigar sobre los
Semana: 11 N°1l Q Formularios. Interactividad formularios.
Creando formularios.
N° 12 O Hojas de Estilos — CSS y Clases: O Investigar sobre las hojas de
Semana: 12 Creando hojas de estilos Etiquetas Style, Span, Div. estilos.
CSS. Ficheros de Hojas de Estilos.
Semana: 13 N° 13 O Elementos de posicién absoluta elgﬁ:gxzjsst'gar diobre osicicl’)cr)1$
' Empleando elemento PA (PA). P
absoluta.
Ne 14 O Menus popup. O Investigar acerca de los
Semana: 14 Creando menus O Integracion con objetos flash. menuUs y insercion flash.
desplegables.
N° 15 O Tratamiento de imagenes en Q Investigar como insertar
Semana: 15 Incorporando Fireworks Fireworks objetos Fireworks.
N° 16 O Publicacién de proyectos web enun | Q Investigar sobre hosting
Semana: 16 Realizando alojamiento hosting gratuito. gratuitos.
gratuito

VI.

METODOLOGIA:

Para el desarrollo de las actividades de aprendizaje, se hara uso de la metodologia activa.
Losprocedimientos didacticos a emplearse son los siguientes:
= Clases Tedricas: Con exposicion por parte del profesor y la participacion del alumno
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= Practica: Se irdn resolviendo casos de estudio empresarial y/o précticas dirigidas,
segun eltema tedrico tratado.

» Asesoria: Se asesorara la resolucion apropiada de los casos de estudio
empresarial y/opracticas dirigidas.

= La Comunicacion entre Docente y estudiante en la modalidad virtual sera:
SINCRONA yASINCRONA.
Para la primera se utilizara las sgtes herramientas digitales:
a)Plataforma Google
Classroom b)Correo
Electronico Corporativo
c)Mensajes via gupos Whatsapp de U.D
d)Formulacion en linea mediante el aplicativo Google Forms.

Vil. EVALUACION

Requisitos de aprobacion:

» La escala de calificacion es vigesimal y el calificativo minimo es de Trece (13). En
todos los casos la fraccion 0.5 o mas se considera como una unidad a favor del
estudiantes.

» El estudiante que en la evaluacion de una o mas Capacidades Terminales
programadas en la Unidad Didactica (Asignatura), obtenga nota desaprobatoria entre
Diez (10) y Doce (12), tiene derecho a participar en el proceso de recuperacion antes
de la culminacion de la Unidad Didactica.

» El estudiante que después de realizado el proceso de recuperacion dentro de las 18
semanas obtuviera nota menor a Trece (13) desaprueba la misma, por tanto repite la
unidad didéctica.

» El estudiante que acumulara inasistencias, injustificadas en namero igual o mayor al
30% del total de horas programadas en la Unidad Didactica ser4 desaprobado en
forma automatica connota cero (00).

Obtencién del promedio:

CE1 +CE2+.....CEn PRM UD =

n.

CE = Criterio de Evaluacion
CT = Capacidad Terminal
UD = Unidad Didactica
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Carabayllo, Agosto del 2017

Av. Tapac Amaru N° 12289 — Urb. Torreblanca — Carabayllo, Lima
Teléfono: 963-276-686 PAG. 3
Correo electrénico: amauta.asociacioneducativa@gmail.com




